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REGULAMENTO GEODESAFIO 2019

1. Regras Gerais e Regulamento

1.1. Quem pode se inscrever

1.2.

a.

A competicdo esta aberta a alunos de graduacao e pos-graduacao
(mestrado e doutorado) de qualquer universidade do Estado do Rio
de Janeiro, prioritariamente, e convidados.

A competicdo dar-se-4 em duas categorias: uma para alunos que
estejam cursando a graduagdo e a outra para alunos que estejam
cursando pos-graduacdo (mestrado e doutorado).

Cada universidade s6 podera inscrever uma equipe por categoria.

Excepcionalmente serdo aceitas equipes compostas por alunos de
mais de uma universidade do pais, a critério da comissao
organizadora.

Cada equipe sera constituida por 4 alunos (3 titulares e 1 suplente).

Todas as equipes interessadas devem enviar a ficha de inscricao
preenchida e os demais documentos necesséarios, até o dia
30/11/2019, para a comissao organizadora do evento através do
seguinte endereco eletronico: geodesafio.abms@gmail.com

Para fazer a inscricdo no GEODESAFIO 2019 é necesséario que todos
os alunos estejam inscritos no GEOCARIOCA 2019.

NUumero de Equipes e Como se Dara o Torneio

a.

Na categoria graduacdo serdo aceitas inscricbes de até 8 (oito)
equipes (valendo a ordem cronoldgica da inscricao).

Na categoria graduacdo o GEODESAFIO 2019 ocorrera em duas
fases. Na fase inicial as equipes jogardo duas a duas sendo
eliminadas aquelas que perderem a disputa. Esta fase acontecera
fazendo com que o numero de equipes seja reduzido a quatro ou trés.

Na segunda fase todas as equipes jogardo entre si (0 que dara um
namero maximo de 6 jogos).

Na categoria pos-graduacdo, como o0 numero de universidades que
oferecem cursos de pos-graduacdo em geotecnia € menor, serao
aceitas inscricdbes de até 4 (quatro) equipes (valendo a ordem
cronoldgica da inscri¢ao.

Na categoria pos-graduacdo, o GEODESAFIO 2019 ocorrerd com
cada equipe jogando com todas as demais (0 que da um numero
maximo de 6 jogos).
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f.

Tanto na categoria pos-graduacdo quanto na segunda fase da
categoria graduacao, a competicdo ocorrera segundo a Figura 1.

1° jogo 2° jogo 3° jogo
Equipe 1 Equipe 3 Equipe 1
X X X
Equipe 2 Equipe 4 Equipe 3
4° jogo 5" jogo 6" jogo
Equipe 2 Equipe 2 Equipe 1
X X X
Equipe 4 Equipe 3 Equipe 4

Figura 1. Configuracéo dos jogos do GEODESAFIO 2019

1.3. Dos Jogos Entre Duas Equipes

a. A definicdo dos pares de equipes adversarias em cada jogo (disputa

entre 2 equipes) sera feita por sorteio.

Para cada categoria haverd um caderno composto de 10 “pacotes” de
questdes. Ao inicio de cada jogo sera sorteado um pacote de
perguntas a serem usadas naquele jogo, pacote este que ndo sera
mais utilizado no restante do torneio.

Em cada jogo sera projetada numa tela visivel a todos (equipes e
assisténcia) uma pergunta sobre geotecnia. Aquela equipe que
primeiro apertar 0 botdo existente em sua mesa tera o direito a
responder (ver esquema figura 2). Caso a equipe que estiver
respondendo acertar a resposta, tera direito a responder uma questao
bénus. Caso a equipe que apertou 0 botdo antes erre a resposta, sera
dado a outra equipe o direito de responder a pergunta e caso esta a
acerte, tera também direito a responder a questao bonus.

1.4. Comunicagéo

a. Toda a comunicacéo e divulgacdo de regras antes e durante o jogo

C.

sera realizada exclusivamente em Portugués.

Quaisquer esclarecimentos em relacdo as regras do GEODESAFIO
2019 devem ser solicitados por e-mail até o dia 30/11/2019, através
do seguinte endereco eletrdnico: geodesafio.abms@gmail.com

Acompanhe anancios e noticias sobre a competicdo na pagina do
GEOCARIOCA 2019 (www.geocarioca2019.com.br) e no Facebook:
https://lwww.facebook.com/abmsrio/
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Figura 2. Disposicao idealizada do ambiente GEODESAFIO 2019

1.5. Regras Complementares

a. Em caso de ndo comparecimento de uma equipe na data e no horario
agendado, a equipe serd desclassificada e removida da grade de
competicdo e as equipes restantes serdo reajustadas.

b. Caso uma equipe ndo compareca ao jogo, a equipe adversaria vence
a partida, contabilizando a pontuacao igual a média da pontuacao da
equipe em todas as outras partidas disputadas (antes e apos).

c. A equipe vencedora de cada jogo serd aquela que somar o maior
namero de pontos no jogo. Caso o numero de pontos das equipes
seja 0 mesmo ao final do jogo, ocorrerd empate. ApGs cada jogo,
serao atribuidos “créditos” as equipes, conforme abaixo:

1) Equipe vencedora: 3 (trés) créditos;
2) Equipe perdedora: 0 (zero) crédito;
3) Empate: 1 (um) crédito para cada equipe.

d. Nos jogos eliminatérios o desempate sera decidido a favor da equipe
que acertar a primeira pergunta extra. Ndo havendo decisdo apos 3
(trés) perguntas extras o desempate sera feito por sorteio. As
perguntas extras nao valem pontos, servindo apenas para O
desempate.



e.

A equipe camped de sua categoria serd aquela que somar o maior
namero de créditos ao final do torneio. Apds concluidos todos os
jogos, o software do jogo fornece, também, o somatério de pontos de
cada equipe, que serd comparado com os dados registrados na mesa
de controle.

Caso haja empate entre duas ou mais equipes ap0s todos 0s jogos, a
equipe camped de sua categoria sera definida de acordo com os
critérios abaixo:

1) Nudmero absoluto de pontos obtidos;

2) Equipe vencedora do confronto direto entre as equipes que
estiverem empatadas;

3) Sorteio.

1.6. Prémios

a.

Serdo concedidos prémios para a equipe camped de cada categoria
(graduacao e pos-graduacao).

1.7. Oficiais do torneio

a.

Juizes: cada disputa devera ter 3 (trés) juizes, que serdo escolhidos
pela comissdo organizadora. Todas as decis6es tomadas pelos juizes
serdo consideradas como decisfes finais.

Moderador: o moderador 1€ as questdes, consulta os juizes quando
necessario para avaliar se as respostas estdo corretas, concede e
deduz pontos, e reforca as regras da competicao.

1.8. Equipamentos

a.

Em todos os jogos, cada jogador tera um botdo em sua frente, o qual
consiste de um dispositivo eletrénico instalado na bancada com a
funcdo de determinar qual jogador acionou o botdo primeiro para
responder a questao.

1) Cada participante é responsavel por verificar o funcionamento de
seu botdo antes do jogo;

O tempo do jogo sera controlado por cronémetro claramente visivel
para as duas equipes.

Calculadoras, materiais de referéncia e quaisquer dispositivos
eletrbnicos ndo serdo permitidos. Nao havera perguntas envolvendo
calculos.

A contagem de pontos por equipe sera realizada automaticamente
pelo software responsavel pelo gerenciamento do jogo. O software
também controlara o tempo limite para as respostas.



1.9. Participantes

a. A troca de jogadores de uma equipe (titular por suplente) pode ser

realizada apenas entre jogos, nunca durante o andamento do jogo.

Uma equipe consiste de até 4 (quatro) participantes que atendam aos
requerimentos de elegibilidade. A equipe é composta por uma equipe
principal de 3 (trés) participantes, os quais participardo da disputa, e 1
(um) integrante suplente (opcional). O ndmero minimo de
participantes inscritos por equipe devera ser 3 (trés).

1) As equipes podem jogar de forma reduzida, com um minimo de 2
(dois) jogadores.

2) Cada equipe deve designar um capitdo, o qual sera responsavel
pelo envio dos documentos de inscricdo da equipe e por toda a
comunicagdo com a comissao organizadora do torneio.

1.10. Tempo

a.

d.

Atrasos em relagdo ao horario agendado resultardo na
desclassificacdo da equipe.

Os jogos terdo no maximo 20 (vinte) perguntas, sem intervalo
(incluindo perguntas gerais e bdnus).

O jogador tera 5 (cinco) segundos para comecar a responder a
qguestao geral ap6s apertar o botéo.

A equipe tera 30 (trinta) segundos para comecar a responder a
questao bonus apds a leitura da pergunta pelo moderador.

1.11.Questdes

a.

Cada jogo utiliza dois tipos de questdo: questdes gerais, valendo 10
pontos cada, e questdes bonus valendo 10 pontos cada.

1) A equipe recebe uma questdo bonus para cada resposta correta
de uma questéo geral.

As questdes sdo selecionadas a partir de um banco de dados
previamente elaborado.

N&o havera perguntas envolvendo céalculos.

As questdes visam explorar conhecimentos gerais em geotecnia.
Segue uma lista de temas sugeridos como fonte de questdes:

1) Mecanica dos solos basica;

2) Caracterizacao e classificacdo dos solos;

3) Ensaios de campo e de laboratorio;

4) Introducao a geologia;



5) Introducdo a mecanica das rochas;
6) Estabilidade de taludes;
7) Obras de arrimo;

8) Fundacgoes.

1.12.Questdes gerais

a.

Cada jogo tera 7 questbes gerais, podendo se estender até 10
questodes.

O jogador pode acionar o botdo para responder a questao a qualquer
momento apés o moderador ter iniciado a pergunta. E_proibida
gualguer forma de comunicacdo entre jogadores da equipe ou
com a plateia durante as questbes gerais. A violacdo da regra de
comunicacdo implica na perda do direito de responder a pergunta.
Repetidas violacdes podem resultar em desqualificagdo da equipe,
conforme item de Etica e Conduta.

Os integrantes da equipe ndo podem se comunicar entre si mesmo
que a questao esteja sendo respondida pela equipe adversaria.

Uma vez que o jogador aperta o botdo, o sistema do jogo informara o
nome do jogador para que 0 mesmo possa respondé-la. Caso o
jogador inicie a resposta antes de ser reconhecido pelo sistema, pode
perder o direito a resposta e o direito de resposta passa para a outra
equipe.

Se um jogador apertar o botdo antes do moderador concluir a leitura
da questdo, a leitura sera interrompida e o jogador deverd iniciar a
resposta. Caso o jogador ndo acerte a resposta, o direito de resposta
passa para a equipe adversaria, o moderador |é a pergunta
novamente e um dos integrantes da equipe devera acionar o botao
caso gueira responder.

O jogador tem até 5 segundos para comecar a responder a questao
depois de reconhecido o acionamento do botdo. Uma resposta
iniciada ap6s o sistema informar tempo esgotado ndo sera
considerada.

Caso nao haja o acionamento do botédo apds 10 segundos do término
da leitura da pergunta, o moderador passa a ler a proxima pergunta.

1.13.Questdes bdnus

a.

b.

Os integrantes da equipe podem se comunicar durante o periodo de
resposta das questdes bonus.

Apenas um jogador pode dar a resposta acordada pela equipe.



C.

d.

A equipe tem 30 segundos para iniciar a resposta apos a concluséao
da leitura da pergunta pelo moderador.

Caso a equipe erre ou ndo responda a questao bonus, esta questao
nao passa para a equipe adverséria.

1.14.Respostas corretas

a. Apenas a primeira resposta dada por um jogador seré aceita.

b.

Se uma pergunta demandar mdltiplas respostas, elas serdo aceitas
em qualquer ordem. Se alguma das partes estiver errada, a resposta
sera dada como errada.

A decisdo do moderador é absoluta em consonancia com o texto do
caderno de respostas e seu julgamento proprio, quando necessario.

Em caso de duvida sobre a validade da resposta, o moderador
solicitard a analise dos juizes, cuja decisao sera soberana.

1.15. Etica e conduta

a.

d.

Espera-se que jogadores mantenham durante o jogo uma conduta
que esteja de acordo com o espirito da competicdo, que € o de
congragcamento, aprendizado e respeito. Tentativas de burlar as
regras com objetivo de obter vantagens, detectadas pelos oficiais do
jogo, implicardao em desclassificagdo sumaéria.

Todos os jogadores e plateia estdo sujeitos ao codigo de conduta e
de comportamento de maneira responsavel e ética.

As equipes estdo proibidas de realizar marketing de ocasido durante o
evento. Entende-se como marketing de ocasido atitudes que possam
ser julgadas como busca de vantagens imediatas e oportunidades por
outras marcas que nao sejam patrocinadoras do evento. Caso 0s
juizes avaliem que ocorreu ma fé da equipe durante o jogo, a mesma
ser& desclassificada.

Infracbes cometidas e/ou repetidas podem resultar em
desclassificacdo sumaria da equipe, a critério dos oficiais do torneio.

2. Mudancas nas regras

2.1. As regras da competicdo estardo sujeitas as mudancas que se facam
necessarias, desde que aprovadas pela comissao organizadora do jogo.

2.2. A comissao organizadora tem o direito de cancelar o GEODESAFIO 2019
a qualquer momento até o dia 30/11/2019.

2.3. Quaisquer mudancas nas regras, esclarecimentos, adendos e/ou o
cancelamento do evento serdo anunciados:



2.4.

a. Por e-mail para todas as equipes participantes;
b. Na péagina do evento (www.geocarioca2019.com.br);
c. Na abertura da competicao.

Ao fazerem as suas inscricdoes, todos o0s participantes aceitam
automaticamente as regras aqui estabelecidas.

3. Diretrizes Para Inscri¢cao das Equipes

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Caso haja interesse em participar, a equipe devera entrar em contato por
e-maill com a comissdo organizadora, atraves do e-mall
geodesafio.abms@gmail.com

Durante o periodo de inscricbes, a comissdo organizadora do
GEODESAFIO 2019 entrard em contato com as equipes por e-mail.

O formulario sera disponibilizado na pagina do evento na ocasido da
abertura das inscrigdes.

A inscricdo consiste no envio (por e-mail) de todos os documentos
listados abaixo:

a. Formulario de inscricdo devidamente preenchido por todos os
participantes da equipe;

b. Comprovante de matricula (do periodo corrente) de todos os
participantes da equipe;

c. Foto de rosto de cada participante (proporgéo 3x4);
d. Nome da equipe;
e. Universidade da qual a equipe é oriunda.

As fichas de inscricdo e os demais documentos devem ser enviados para
0 endereco geodesafio.abms@gmail.com

As equipes selecionadas serdo publicadas na pagina do GEOCARIOCA
2019 (www.geocarioca2019.com.br) ao final do periodo de inscricéo.

As equipes que ndo cumprirem todas as regras mencionadas neste item
serdo automaticamente desclassificadas.

4. Datas Importantes

4.1.

A data inicial do periodo de inscricbes das equipes sera 30 de outubro
de 2019.
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4.2. A data final do periodo de inscricbes das equipes sera 30 de novembro
de 20109.

4.3. A divulgacéo das equipes inscritas seré realizada no dia 02 de dezembro
de 20109.

4.4. Desisténcias devem ser informadas até 30 de novembro de 2019,
possibilitando a chamada de novas equipes da fila de espera, bem como
ajuste das rodadas.

5. Local do GEODESAFIO 2019

Os jogos ocorrerdo no dia 06 de dezembro de 2019, a partir das 14h00, no
mesmo local do GEOCARIOCA 2019, auditério do Departamento de
Estradas de Rodagem do Rio de Janeiro — DER-RJ. Av. Pres. Vargas, 1100
- Centro, Rio de Janeiro — RJ.




